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Wie gestaltet sich eine  
lebenswerte, ökologisch wertvolle Stadt der  

Zukunft mit hoher Biodiversität?

Bild: Team Tree City 2025: (Nicola Bischof (Interaction Design), Sebastian Boner (Game Design), Delia 
Gregori (Industrial Design), Nadia Westermann (Interaction Design))
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SHARED HABITATS in Open Access

Schnittmenge von Gestaltung, Ästhetik & Planung  
mit Ökologie und Biodiversität im Siedlungsraum 
(Architektur, Design, Landschaftsarchitektur,  
div. Umweltwissenschaften)

Verwebung von Lehre, Forschung, Praxis: 
sichtbarmachung von Wissenschaftlichen Fachartikeln, 
konzeptional-fiktionalen Beiträgen und Best-Practice-Beispielen

Transdisziplinäres Fachwissen offen zugänglich und 
verhandelbar machen

Kritischen Diskurs zu Gestaltung und Ästhetik der  
Biodiversität in der gebauten Umwelt etablieren und stärken
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Shared Habitats 
A Publication as a Laboratory

Bild aus der Arbeit «How green can you dream?» von Andrea Ammann (2021)



Herzlichen Dank!
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Alternative Navigation für das  
Publikationstool cache.ch


OS-ADM / Multimediales Publizieren  
in Open Access 


Sarah Owens

24 10 2023


http://cache.ch


















Projektziele

—Zugänglichkeit für unterschiedliche 
—Benutzer:innen erhöhen

—Unterschiedliche Medien und hetero- 
—gene Materialien einbinden

—Anbindung an analoge und digitale 
—Vermittlungskontexte erleichtern

—Nicht-lineare Zugänge besser nutzen






































Projektleitung: Sarah Owens

Inhaltliche Betreuung: Nils Güttler  
(Uni Wien) und Niki Rhyner (ETH Zürich)

Grafisches Konzept und Gestaltung:  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