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Parkplatz der Fabrik. Halt. Flip und Reinhard steigen aus. Ruedi
nicht. Flip und Reinhard ziinden sich Zigarette an. Reinhard muss
husten. Flip schaut nach Ruedis Auto. Reinhard bemerkt den Blick,
Offnet Ruedi auffordernd die Autotiir. Nichts. Flip schiesst in die
Luft. Ruedi kommt heraus: Riickt die Brille zurecht. Will seine
Pistole ziehen. Flip schiesst, streift Ruedis Arm: Blut. Die

3 schauen gegen die Fabrik.

Totale: Fabrik.

Toatale, niher: Gruppe von Gangstern lagern sich auf Koffern.
Reichen Wein umher. Glinzende Stimmung. Herrlich. Einer schlift

an der Mauer. Zwei spielen Karte. Einer spielt Guitarre. Schon.
Dieser steht auf und tanzt. Die andern klatschen oder so. lala.
Einen beisst es, darum kratzt er. Man muss schliesslich etwas tun.
Wer lacht da blod? Usw. Der Tinzer geht auf die Empore, Pantomime:
Fuchtelt mit dem Gewehr, hdlt eine Rede. Die andern schauen zuch
nach oben, lachen, klatschen, einer leert sich den Wein neben die
Gesichtsoffnung. Ein Schuss: Der Pantomime sinkt iiber das Gelidnder,
Blut tropft einem Schlafenden iiber das Gesicht. Woher das viele
Blut? Biirgerspital fragen. Die Leute drehen sich gegen die Kamera.
Erschreckte Gesichter. Alle rennen zu den Uewehren, die an der
Wand lehen. Grisses Gedrange. Alle rennen weg, die Gewehre sind
immer noch dort. Wir drei Siechen erscheinen unter dem Tor und
feuern aus vollen Rohren. Ruedi riickt sich dazwischen die Brille
zurecht. Geschafft. Zigarette: I eal Great, i am smoking Marlborow.
Hinter der Fabrik fliehen.die andern in die Biische.

Totale: Fabrik, Kamera fihrt kontinuierlich auf die Fabrik zZu.
Gerduschkulisse von Schiesserei.

Version: Zwischen der 1.Sequenz( Vorbereitung zum Kampf) und der

2. ( Idylle), muss eine dramatische Spannung entstehen., Hier dra-
matischer Uberraschungseffekt: Zuerst Vorbereitung zum Kampf, dann
lang Idylle, bis die Vorbereitung vergessen ist, dann iliberraschender
Angriff:

Vorbereitung (wie oben).

Gag: zur Musik Richard Burton: nacheinander Standfotos der in der
nachfolgenden Sequenz (Idylle) Mitspielenden.




Ev. Standfotos, kleine Gruppen mach klassischen Aufbauprinzipien
aufgestellt, z.B. Dreieckskomposition: 2 Kartenspieler am Boden
und ein Zuschauer stehend.

Totale: ganze Gruppe bei Siesta. Ein M3dchen spielt Gugtarre. Aeltere
Frau deutet mit einem Messer einem Mann, er soll tanzen. Tanz. Die
Médnner und jlngeren Frauen klatschen. ;

Kamera geht langsam auf den Tanzenden zu. Mit der Zeit muss er sich
Miihe geben, weiterzumachen. Schwitzendes Gesicht, angestrengt.

Das Gesicht ist plotzlich schmerzlich zerrissen. Fillt nach hinten.
Amerikansich: Oberkorper verkrampft nach hinten, Blut am Hemd.
Aeltere Frau lachelt kaum merklich.

3 Hauptgangster erscheinen schiessend unter der'Tﬁr.

Starker Schnitt: fliehende Gestalten, angstverz rrte Gesichter usw.
Dazwischen: Tanzender hilt durch, tanzt, bis er ganz zusammenbricht.
Zigareftenreklame. ' :

Totale von der Fabrik aus gegen den Damm: fliehende Personen.

Ein Schlafender der grossen Gfuppe erwacht erst jetzt., Flip be-
merkt ihn erst jetzt, zieht blitzartig die Pistole.

Erwachender gihnt kraftigst. Kamera fahrt auf sein Maul zu. Lange
Standfoto: aufgerissenes Maul. Sehr lang.

Erwachender will Weinflasche nehmen, erwacht richtig, erschrickt,
flieht. '

BEiner stirbt die Treppe hinunter. Jetzt Ruhe.

Es folgt Ruhephase der 3 Hauptgangster.

Version, statt Zigarettenreklame: Die.? Helden fotographieren sich
mit dem Selbstausloser. Heldenpose., Darauf die Foto selber, aber
ganz unscharf oder sonst schlecht, z.£, nur Fisse.




Kamera dreht an verschieden Orten in der Umgebung der Fabrik um

ihre eigene Achse und iiberholt verschiedene Male einen der % und

auch einen der 3 Fabrikinsassen. Man kommt gelinde gesagt nicht mehr
recht draus. Macht auch nichts. Keine dummen Bemerkungen bitte. .
Danke. Ruedi steigt mit einer weissen Fahne aus dem Biischen und will
vermitteln ( oder Schweizerfahne). Alle Mitkdmpfenden kommen heraus.

Flip erschiesst die 3 brutal.

Version im Graben: Kidmpf und Remy starren nach links gegen die

Fabrik. Maier kommt von links.ins Bild und in den Graben geschlittelt
und tritt Remy hart auf den Fuss. Ohrfeige. Kampf im Graben auf engstem
Raum, alles in gebiickter und liegender Stellung. 3 Schiisse von der
Fabrik her. Kampf fertig.
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Gericht L

Weitwinkel

1. Kamera Pesition a: Klotz sitzt als Schreiber an einem Tlschchen

und nimmt z. B. eine Kamera auseinander.

2. Schreiber verlisst das Tischcheﬁ. nach links.

%, wenn er im Dunkeln verschwindet, leuchtet rechts eine Raum auf:
die Puppen hingeh. h

4, Puppen schauen aus der Bodenvertiefung heraus.

5. Licht aus. Dunkel. oder nur Schreibertischchen beleuchtet kurz.

6. plotzlich rechts hell. die Angeklagten werden in den Raum ge—
stossen. hinten nach die Gerlchtspersonen.

7. Kamera Pos. b die Angeklagten rennen fallend von rechts nach
links durchs Bild. die ersten Gerichtspersonen erschelnen am
rechten Bildrand ; !

8. Kamera Pos. c: Gerichtspersonen von hinten. bearbeiten mit Gewehr-
klben etwas, das am Boden liegt: die Angeklagten.
rechts im Bild Remy mit dem Totenkopf.

9., 3 Autos fahren mit eingeschalteten Scheinwerfern in die Fabrik ein.
2 Frauen steigen aus. die mé librigen Gerichtspersonen lassen von
den Angeklagten ab.

lo. verschiedene Standphotos: befelh- leitehde Frau befielt.( mit
Gesten).
normale Gerichtsaufstellung.
einzelen Gesichter: driicken die verschiedenartige Anteilnahme am
geschehen aus.

11. Detailaufnahme Remys mit dem Totenkopf.

~12. leitedne Frau sehr erhoht, steht z.B. auf einer herumstehenden
Maschine, herrische Position.
Revolte der Minner gegen die leitende Frau (wird von der Unter-
driickeng in der Idyllenszene her verstandlich): die Minner gehen
einen oder zwei Schritte gegen die Frau und heben die Gewehre. die
Frau zeigt mit herrischer Gebarde auf die Mianner.
das letzte Bild dieser Sequenz wird zur Standfhto und bleibt
langer.

1%. verschiedene kurze Stndfotos der Frau: sie hdlt eine Rede.

z.B. beide Fduste gegen die Manner erhoben.
z.B. eine Hand und das Gesicht gegen den Himmel erhoben



14, 2 Zwischenstandfotos von gleicher Lange: a., Remy mit dem
Totenkopf. b. apatische Frau mit essen beschaftigt.

15, gesamtszene bewegt: alle Minner wenden sich ab, blicken zu
Boden oder neben der Kamera vorbei.

16, ©tandfoto: alle Teilnehmer blicken grimmig, mit fletschenden
Zahnen, zum Kampf bereit, direkt in die Mamera.

17. alle Teilnehmer ausser den Angeklagten kriechen auf allen Vieren
gegen die leitende Frau. Hartmann fihrt mit dem Velo zwischen
den mit hingenden Kipfen Krlechenden und der Frau durch.

18. die Angeklagten kriechen gegen die Frau.

19. alle Teilnehmer ohne Ausnahme kriechen auf die Frau zu: sie
steht aber nicht mehr auf dem Potest. ; :

20. kriechen. die Angeklagten auf dem Potest

2L . einzelne Mirner " <

., ® der Schisshas . .

2%3. die Gerichtspersonen fiihren die Angeklagten gefesselt vor die
Fabrik. Der Tag bricht an.
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Hinrichtung, Schluss H I

Hinrichtung Version IL:

1. Totale: unbewegte Kamera: die Verurteilten werden zur Hinrichtung
vor die Fanrik gefiihrt. ¥lip dreht sich ug und schldgt seinem Be-
wacher die Pistole aus der Hand. Kampf. Viele gehen auf Flip los.
Reinhard und Ruedi koOnnen sich dadurch frei machen. Grosser Kampf.
Schuss, Reinhard geht zu Boden. Schuss, ein Richter geht zu Boden.
Schuss, Flip geht zu Boden. Hauptperson der Richter gibt ein Zeichen.
‘Nach kurzer Erstarrung des Kampfes Flucht. :

2. amerikansich: bis zuletzt ist Ruedi in einen Zweikampf verwickelt.
“ach den Schiissen dreht sich Reudi um (Kamera im Riicken). Sieht
Flip und Reinhard sterben. Dreht sich im Kreis und sucht einen Feind.

3., Sublektive Kamera: Dreht. &rblickt Kamera am Boden.

4, amerikanisch: Ruedi liest Pistole auf. Sucht einen Feind. (Sieht
einen Hut hinter der Mauerecke. Schiesst. Merkt, dass es nur ein
Hut ist. Wirft Pistole durch ein Fenster. Scherben. Rennt in die
Ebene hinaus, um einen Feind zu finden. Kehrt langsam zusiick, ge-
schlagen und verbissen.

5. Nahzufnahme: Ruedi nimmt Flip seine Zigaretten. Zimdet sich eine an.
‘Will das Pdcklein einstecken. Legt es aber Flip sorgfdltig in die
Tasche.

Hinrichtung Version II: In der Gerichtsszene entsteht eine Uneinigkeit
zwischen den Ménnern und den Frauen. Dies niitzen dié 3 Hauptgangster
aus und fliehen aus der Fabrik. Sie werden draussen schnell wieder
eingefangen. An die Wand gestellt und erschossen. Die Richter ver-
schwinden. Ruedi ist nur angeschossen und richtet sich wieder auf.

Hinrichtung Version III: Nach kruzer Gerichtsszene, die konsequent

zur Hinricht ng tendiert, werden die Hauptgangster vor die Fabrik
gefiihrt. Vor der Fabrik versuchen sie Flucht. Reinhard und Flip werden
dabei erschossen. Kamera schwenkt zu Ruedi, der nun allein dasteht.

Schluss Version I: Ruedi sammelt Waffen, legt sie ins Auto und fahrt
gegeh den Morgenhimmel davon.

Schluss Version II: Ruedi dreht 8urch. Schies$t und schlidgt um sich.
Verschwindet in der Ferne.

Schluss Version III: Ruedi sammelt Waffen, legt sie ins Auto, will
abfahren. Der Motor geht nicht an.

Schluss Version IV: Ruedi sieht seine lieben toten Kameraden und

stirbt kollegial auch.




Schluss Version V: Grosser Kampf. Alle sind verwickelt. Nach und
nach sterben alle. Musik wird leise. Alle tot. Nur einer nicht.
stirbt auch. Alle stehen (im Krebs) nochmals auf und Kimpfen weiter
mit Musik fff. Der Kampf wird als Lustvoll empfunden. Aufgehende

Sonne (farbig). Fine.

Schluss Version VI: Schrift: Lisa lebt, Leichen sind keine.

Samtliche Mi twikrenden.




